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2° ciclo / Tecnologias da Informacao e Comunicagao

A disciplina de TIC sublinha a importancia de, desde cedo, os alunos utilizarem as tecnologias como ferramentas de trabalho promotoras de competéncias digitais multiplas, necessarias
a aprendizagem na sociedade contemporanea. A disciplina de TIC vai além do desenvolvimento da literacia digital generalizada basica, avancando para o dominio do desenvolvimento
das capacidades analiticas dos alunos, através da exploracao de ambientes computacionais apropriados as suas idades e proporcionando a abordagem de tecnologias emergentes. Subjaz
ndo uma ldgica restrita de conteldos instrumentais ou de aquisicao de conceitos, mas sobretudo a sua forte vertente pratica para o desenvolvimento de competéncias capazes de
preparar os jovens para as exigéncias do século XXI, em sintonia com o estabelecido no Perfil do Aluno.

ORGANIIZADOR APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DESCRITORES do PERFIL INSTRUMENTOS e PONDERACAO
Dominio do ALUNO TECNICAS PARCIAL | TOTAL
SEGURANCA, Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no Conhecedor/ sabedor/ culto/
RESPONSABILIDA | yso de tecnologias, ambientes e servicos digitais: A, Testes/Questionarios 40%
DE E RESPEITO | , Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informacao e ' (Escritos ou digitais)
EM AMBIENTES | Comunicacéo na sociedade e no dia a dia; Criativo (entre 1 a 2 por semestre)
DIGITAIS « Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das ¢ 0 J)
ferramentas digitais e de navegacao na Internet e adotar Critico/Analitico
comportamentos em conformidade; (A, B,C,D,G)
,2 « Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de Indagador/ Investigador
:t)‘ computadores e/ou outros dispositivos eletronicos; (C,D,F, H, 1)
S} « Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de
= autor e a necessidade de registar as fontes; Respeitador da diferenca/ do outro
2 « Entender e aplicar as regras para criacao e utilizacao de palavras- . B,EF, 1)
g passe seguras. Sistematizador/ organizador . .
) _ _ _ _ _ _ (A, B, C 1)) Trabalhos 1nd1v1dua1s/grupo 40%
w INVESTIGAR E | Planificar estrategias de investigacao e de pesquisa a , ( 2 por semestre realizados
o PESQUISAR realizar online: &”e;“g“"jdj; em sala de aula)
'E » Formular questées que permitam orientar a recolha de dados ou T
1} informacoes pertinentes; ‘Comunicador /
= « Definir palavras-chave para localizar informaco, utilizando Desenvolvimenta da linguagem  da
8 mecanismos e funcoes simples de pesquisa; (A, B, D, E, H)
o « Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como . o 80%
% ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa; Autoavaliador (transversal as areas)
o » Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de Participativo/ colaborador
ferramentas para apoiar o processo de investigacao e pesquisa (8,C, D, EF)
online; ) )
« Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes Re?gonDsaEelF/ aGUtf"j’)mo
de acordo com o tema a desenvolver; e
« Analisar criticamente a qualidade da informacao; Cuidador de si e do outro
« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a (B EF,G)
permitir a organizacao e gestao da informacao.




COLABORARE | O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de
COMUNICAR comunicagdo e colaboragdo, sendo capaz de:

« Identificar diferentes meios e aplicacées que permitam a

comunicacao e a colaboracao;

« Selecionar as solucdes tecnologicas, mais adequadas, para

realizacao de trabalho colaborativo e comunicacao que se

pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

« Utilizar diferentes meios e aplicacoes que permitem a

comunicacao e colaboracao em ambientes digitais fechados;

« Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios

digitais de comunicacao e colaboracao em ambientes digitais

fechados.

CRIAR E INOVAR | O aluno conhece estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade, explora ideias e desenvolve o
pensamento computacional e produz artefactos digitais
criativos, sendo capaz de:

» Conhecer as potencialidades de diferentes aplicacoes digitais (por
exemplo, de escrita criativa, exploracao de ambientes de
programacao, iniciacdo a organizacao e tratamento de dados);

« Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais
abordadas;

« Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos
simples;

« Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

« Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solucoes para
problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplicacées
digitais, por exemplo: ambientes de programacao, mapas de ideias,
murais, blocos de notas, diagramas e brainstorming online;
 Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

DESENVOLVIMENTO

Participacao. (5%)
Autonomia. (5%)
Responsabilidade. (5%)
Cooperacao. (5%)

PESSOAL E
INTERPESSOAL

A, B,C,D,E F,G,H,I

Observacao direta
Grelhas de observacao
(2 por semestre)

20%

APURAMENTO DAS CLASSIFICACOES:
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1. Para o apuramento das classificacoes a atribuir em cada periodo sdo considerados os elementos de avaliacao recolhidos desde o inicio do ano letivo, em cada
um dos dominios.

2. Para apuramento da classificacao a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral) e ensino secundario (Cursos Cientifico-
Humanisticos), sera aplicado um mecanismo de majoracdo na dimensdo “conhecimento” ou “comunicacdo”, nos testes escritos (técnica de recolha de
informacéo, vide pagina 6 do Referencial).

3. Para apuramento da classificacdo a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral) e ensino secundario (Cursos Cientifico-
Humanisticos), nas disciplinas do Departamento de Expressdes, uma vez que sdo eminentemente praticas, sera aplicado um mecanismo de majoracao na
dimenséao “conhecimento” ou “comunicacdo”, na técnica de recolha de informacao definida no departamento (vide pagina 6 do Referencial).

4. Para apuramento da classificacao a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral), na disciplina de TIC, sera aplicado um mecanismo
de majoracdo na dimensao “conhecimento” ou “comunicacao”, nos Testes/Questionarios escritos/digitais (técnica de recolha de informacao, vide pagina 6
do Referencial). Caso seja realizado apenas um destes momentos por semestre, a majoracao incluira também os Trabalhos individuais/grupo.

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos (ACPA):
A Linguagens e textos
B Informacao e comunicacao
C Raciocinio e resolucao de problemas
D Pensamento critico e pensamento criativo
E Relacionamento interpessoal

F Desenvolvimento pessoal e autonomia;
G Bem-estar, salde e ambiente

H Sensibilidade estética e artistica

I Saber cientifico, técnico e tecnologico
J Consciéncia e dominio do corpo

DIMENSAO DA AVALIAGAO - CONHECIMENTO E COMUNICACAO
DESCRITORES DE DESEMPENHO

NIVEL ( ( ;
P NIVEL 3 NIVEL 2 NIVEL 1
NIVEL 5 4
* Tem consciéncia do impacto das TIC na * Tem consciéncia sobre alguns dos impactos N * Nio reconhece os impactos das TIC na
sociedade e no dia a dia e demonstra-o; N das TIC na sociedade € no dia a dia; | sociedade e no dia a dia;

* Reconhece e demonstra como se adotam | ¢ * Identifica e compreende a necessidade de * Nao identifica a necessidade de adotar praticas
o e | o S Vv o R
praticas seguras de utilizagdo das ferramentas adotar praticas seguras de utilizagdo das seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e

digitais e de navegacdo na Internet; VvV ferramentas digitais e de navegacao na Internet; E de navegacdo na Internet;

2
* Reconhece e adota de forma auténoma e * Conhece e adota satisfatoriamente regras de * Nao conhece nem adota regras de ergonomia

E L

responsavel as regras de ergonomia subjacentes ergonomia subjacentes ao uso de computadores subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
a0 uso de computadores e/ou outros dispositivos | L e/ou outros dispositivos eletronicos; dispositivos eletronicos;
eletronicos; * Reconhece a necessidade de utilizar as | * Nio reconhece a necessidade de utilizar as
* Reconhece a necessidade e mobiliza normas relacionadas com os direitos de autor e normas relacionadas com os direitos de autor
conhecimento de forma auténoma para utilizar | | a necessidade de registar as fontes; N nem a necessidade de registar as fontes;
as normas relacionadas com os direitos de autor N T * Nao conhece as regras para criagao e utilizagao
e a necessidade de registar as fontes; de palavras-passe seguras.
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* Conhece ¢ mobiliza as regras para criagdo e
utilizagdo de palavras-passe seguras.

* Formula questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes e
demonstra como fazé-lo;

* Identifica e define autonomamente palavras-
chave para localizar informagdo, utilizando
mecanismos ¢ fungdes simples de pesquisa;

* Consegue utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e pesquisa ¢
demonstra como o faz;

* Conhece ¢ usa de forma responsavel as
potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas para apoiar o processo de
investigagdo e pesquisa online;

* Realiza pesquisas, identificando e utilizando
os termos selecionados e relevantes de acordo
com o tema a desenvolver;

* Consegue analisar criticamente a qualidade da
informag@o de forma autdnoma e responsavel;
» Utiliza o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagdo de forma autonoma e
responsavel.

* Identifica e usa de forma autonoma e
responsavel os diferentes meios e aplicagdes
que permitem a comunicagio e a colaboragio;

* Seleciona e wusa solugdes tecnologicas
adequadas para a realizacdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretendem
efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

» Utiliza de forma autébnoma e responsavel
diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunica¢do e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

* Apresenta e partilha os produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboracio em ambientes
digitais fechados.

O—omzxxm-

* Identifica a necessidade e procura conhecer as
regras para criagdo e utilizacdo de palavras-
passe seguras.

* Identifica e, com apoio, formula questdes que
permitam orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

* Identifica e, com apoio, define palavras-chave
para  localizar  informagdo,  utilizando
mecanismos e fungdes simples de pesquisa;

* Consegue, com algum apoio, utilizar o
computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigagdo e pesquisa;

* Conhece e, com apoio, usa as principais
funcionalidades de ferramentas para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online;

» Realiza algumas pesquisas, identificando e
utilizando de forma satisfatoria termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema
a desenvolver;

* Consegue analisar a qualidade da informagao
de forma satisfatoria;

+ Utiliza, com apoio, o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacdo e gestdo da informagao.

* Identifica meios e aplicagdes que permitem a
comunicagao e a colaboragao;

» Usa algumas solugdes tecnologicas para a
realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no
ambito de atividades e/ou projetos;

+ Utiliza meios e aplicagdes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

» Partilha de forma satisfatoria produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

* Conhece e, com apoio, explora as
potencialidades de diferentes aplicagdes
digitais;

O—omz2>xm

* Nao identifica nem formula questdes que
permitam orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

* Nao identifica nem define palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

* Néo consegue, utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e pesquisa;

» Nao conhece as principais funcionalidades de
ferramentas para apoiar o processo de
investigacdo e pesquisa online;

* Nao realiza pesquisas nem identifica termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema
a desenvolver;

* Nao consegue analisar
informacéo;

* Nao utiliza o computador ¢ outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagio;

* Nao identifica meios e aplicagdes que permitem
a comunicagdo ¢ a colaboragio;

* Niao utiliza solugdes tecnoldgicas para a
realizagdo de trabalho  colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito
de atividades e/ou projetos;

* Néo consegue utilizar meios e aplicagdes que
permitem a comunicacdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

* Néo consegue partilhar produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboracdo em ambientes digitais fechados.

» Néo conhece as potencialidades de diferentes
aplicagoes digitais;

* N2o reconhece nenhuma das ferramentas
digitais abordadas;

* Nao conhece o conceito de algoritmo nem
elabora algoritmos simples;

* Nao consegue analisar algoritmos, antevendo
resultados esperados e/ou detetando erros nos
mesmos;

a qualidade da
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e Conhece ¢ explora autonomamente as
potencialidades de diferentes aplicacdes
digitais, explorando ambientes de programagao;
* Conhece ¢ caracteriza, pelo menos, uma das
ferramentas digitais abordadas;

e Compreende ¢ mobiliza o conceito de
algoritmo e elabora algoritmos simples;

* Consegue analisar algoritmos, antevendo
resultados esperados e/ou detetando erros nos
mesmos;

» Consegue claborar, criticamente ¢ de forma
auténoma, algoritmos, no sentido de encontrar
solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes digitais, por
exemplo: ambientes de programacdo, mapas de
ideias, murais, blocos de notas, diagramas e
brainstorming online;

* Produz artefactos digitais criativos, de forma
auténoma e responsavel, para exprimir ideias,
sentimentos € conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

* Conhece ¢ caracteriza, pelo menos, uma das
ferramentas digitais abordadas;

* Compreende o conceito de algoritmo e
elabora algoritmos simples de forma
satisfatoria;

* Consegue analisar algoritmos, antevendo
resultados esperados e/ou detetando erros nos
mesmos;

* Consegue eclaborar alguns algoritmos, no
sentido de encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando
algumas aplicagdes digitais;

* Com apoio, produz artefactos digitais
criativos para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

* Nao consegue elaborar algoritmos, no sentido
de encontrar solucdes para problemas simples
(reais ou simulados), utilizando algumas
aplicagoes digitais;

* Nao produz artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos,
em ambientes digitais fechados.
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